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FEN EDEBIYAT

OZET

Bu tezde yapay zeka uygulamalarinda popiler olan
Python hakkinda bazi genel bilgiler verilmis, Python ile
yapay zeka iliskisi 6zetlenmis, son yillarda gittikce 6nem
kazanan yapay zekanin en popller tirlerinden biri olan
genetik algoritmanin adimlari, Python Uzerinden bu
adimlarin fonksiyonlastirilmasi ve genetik algoritmanin
goreceli olarak basit bir uygulamasina yer verilmistir.
Python’in yapay zeka uygulamalarinda nasil kullanildigi
ozellikle vyapay zeka ile ilgili hicbir kutiphane
kullanmadan da sadece temel fikirlerle bir sistemin

nasil optimize edilebilecegini gosterilmistir.

YAPAY ZEKA NEDIR?

Yapay zeka, bilgisayar sistemlerine insan benzeri

disinme ve Ogrenme vyetenekleri kazandirmayi
amaclayan bir bilimdir. Temelde, bir sistemin veri analizi
yapmasi, desenleri tanimasi, kararlar vermesi ve verilen
problemleri ¢ozmesi icin tasarlanmis yontemlerdir.
Yapay zekanin temel amaci, insan benzeri bir dislince,
karar verme ve gelisim yeteneklerine sahip bir makine

olusturmaktir.

GENETIK ALGORITMA

Genetik algoritma, biyolojik evrim sureclerinden

esinlenerek tasarlanmis bir optimizasyon ve arama
yontemidir. Evrimsel algoritmalarin bir alt kiimesi olarak
kabul edilirler. Bu algoritmalar, dogal seleksiyon,
caprazlama ve mutasyon gibi evrimsel surecleri taklit
ederek ¢6zim alaninda en iyi sonuclari elde etmeye

cahisirlar.

GENETIK ALGORITMA ADIMLARI
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YAPAY SiNiR AGI

Yapay sinir agi, bir canlinin beynindeki néronlari taklit
etmeyi hedefleyen bir modeldir. Tipki canlilarda oldugu
gibi, yapilacak islemler ne kadar karmasiksa yapay sinir
agl o kadar karmasik olacaktir. Her girdinin her ciktiya
olan bir agirhgi vardir. Bu agirliklar genellikle matris ile
ifade edilir. Bu matris girdi sayisi kadar satir ve cikti
sayisi kadar situndan olusur. Girdi matrisi ile agirlik
matrisi, matris carpimi yapilarak, tek satir ve cikti sayisi
kadar sutuna sahip bir cikti matrisi elde edilir. Bu sekilde
modelin verilen girdilere ve agirlik matrisine gore

ciktilarda sayisal degerler etmesi saglanir.

YILAN OYUNUNUN CIKTILARI

Yilanin ciktilari 3 tanedir. Yilanin yonine bagh olmakla
beraber yilan ya ileri gidebilir ya sola doénebilir ya da

saga donebilir. Bu c¢iktilarin hangisinin uygulanacagina

yapay zeka, vyapay sinir agina ve aktivasyon
fonksiyonuna gore karar verir.
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YILAN OYUNUNUN GIRDILERI

Yapay zeka modelimiz 20 tane girdiden olusmaktadir. Ve
bu girdiler tek satirli bir matris ile ifade edilir. Yilanin
girdileri cesitli sorgularin cevaplarina gore 0 ya da 1

degerleri alir. Bu sorgular;

1 |Yilanin 6niinde duvar var mi? |11|Yilan yemin lstinde mi?

2 |Yilanin solunda duvar var mi? [12|Yilan yem ile ayniyikseklikte ve farkli hizada mi?
3 |Yilanin saginda duvar var mi? [13|Yilan yem ile ayni hizada ve farkli yiikseklikte mi?
4 [Yilanin yoni sol mu? 14|Yilanin 6niinde bedeni var mi?

5 |Yilanin yoni sag mi? 15|Yilanin solunda bedeni var mi?

6 |Yilanin yoni yukari mi? 16|Yilanin saginda bedeni var mi?

7 |Yilanin yoni asagi mi? 17 |Yilanin kuyrugunun yéni sol mu?

8 |Yilan yemin saginda mi? 18|Yilanin kuyrugunun yéni sag mi?

9 |Yilan yemin solunda mi? 19|Yilanin kuyrugunun yéna yukari mi?

10(Yilan yemin altinda mi? 20|Yilanin kuyrugunun yéni asagi mi?

YILAN OYUNU

Yilan oyunu nispeten eski ve klasik bir oyundur. Kurallari
ise iyi bilinir. Eger ki yilan, oyun alaninin sinirlarina

carparsa vyilan olur ayrica yilan, kendi vicuduna

carparsa yine olur. Eger ki yilan, yemi yerse boyu kafa
kismindan uzar. Ayrica vyilan gittigi yonlin tersine
istinaden zekanin

gidemez. Bunlara

yapay
uygulanabilmesi adina yilana bir omiur eklenmistir ve

yilan yem yedik¢ce 6mru belli bir oranda artar.

YAPAY SiNiR AGl MODELI
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AKTIVASYON FONKSIYONU

Aktivasyon fonksiyonlari c¢ikti matrisindeki degerlerin
normalize edilmesi icin kullanilir. Verilen herhangi bir
Cesitli

fonksiyonlari

degeri belli kurallara gore sinirlar.

farkl

sayisal
ihtiyaclara  gore aktivasyon
mevcuttur. Ornegin modelimizde “Sigmoid” ve “Tanh”

aktivasyon fonksiyonlari tercih edilmistir.
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